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PRIMA HAI LETTO IL LIBRO
E ORA PUOI GIOCARE
CON LE CARTE DI

FLAMEL
E LA PIETRA MAGICA

' STRUZION ' Le pagine che seguono contengono un gioco di carte bifacciali: sul fronte di ognuna di
esse e ritratto un momento della storia mentre sul retro compare il testo in comunicazione aumentativa alter-
nativa che si riferisce all'immagine.

Divertitevi a stamparle fronte/retro su carta o cartoncino e ritagliarle lungo i bordi rossi: otterrete un mazzo
di 13 carte con le quali ricostruire I'avventura di Flamel e la pietra magica. Potete mettere in sequenza le
immagini della vicenda narrata o, se vi diverte piu leggere, i brani della storia nel giusto ordine.

Oppure giocateci a «dominoy in due, tre o quattro giocatori: mischiate le carte e distribuitele a ciascuno.
Potra iniziare il gioco il possessore della carta col titolo della storia e poi, a turno, chi ha la carta giusta
potrd attaccarne un altro pezzo. Fino a completare I'avventural Alirimenti, se volete aumentare il grado di
difficoltd, pud iniziare a giocare chi fra i giocatori possiede la carta «Finey per poi risalire la storia al con-
trario! Lunica cosa importante é...

BUGN
DIVERTIMENTG!






>

BELLISSIMO| |CASTELLO
V5

T e

<

ABITANO

{@

EDOARDO
A

PRINCIPESSA| | ISABELLA

S

ALCHIMISTA

ﬁ

RE
Aq

FLAMEL

PIETRA

b

A 0,

X

#

MAGICA

Gty
AP B

SCOPRE

4

N/

>0z

PIETRA MAGICA

4 S5 0

A
&4 \

(<on]

CATTIVERIA

ROLANDO

INVADE

sﬁ%@

CASTELLO

IMPRIGIONA

4

RE EDOARDO
A

&V,

| SUDDITI

I

s

VOGLIONO BENE

v

CAVALIERE

&

MALVAGIO

%

ROLANDO

S

PIANO SEGRETO

GO







R

OLANDO

INSEGLUE | | ISABELLA

IR

A
2

ISABELLA

)

&)

LA PIETRA

>Q ,A;/.

MAGICA

ISABELLA

@

2

81 NASCONDE

4

CASA

@]/

PIETRA

=51

MAGICA

Gafy
Jr LAt

s

N\

TRASFORMATO

\

ISABELLA

)

@2

SPUTAFUOCO

e

RE EDOARDO

A

LIBERATO

TUTTI
g

FESTA

19

PRINCIPESSA| | ISABELLA

&%

A
2

NASCONDERSI

ROLANDO

ROLANDO

SCONFITTO

POZIONE

DI

>

ESSERE




QD\; > 9 OOG&
¥ w800

st




DA

& g

GIORNO

Vg

5

@]

&

DI

>

RE EDOARDO
A

VISSERO
-

A

FELICI

CONTENTI




